


AVERTISSEMENT SUR L'EPILEPSIE 
Veuiflez Fire Ie manuel, etce paraqraphe en particulier. avant d'utilis-er ce jeu video ou d autoriservos erfants a y iDlg 

adLilte doit consumer les instructions d ntilissrion die la console Dreamcast avgnide laisser des enfarctsy jcuer, Cartaf 

pcrscnnes soni susceptibEes de fairs dos cris&s rfepilepsie ou d'avotr dos partes de conscience a la vue de certains hf * 

lumieies cJrgnatamcs du dJeFemenr.s frequents dans noire ertvirDnnamBntquoTklien. tes persennes s'exposenta des cri?S dc 

Forsqu'elles regardant certarnes images televisees ou forsqu'ellss jounnt a certains feux vid^o. Ces phenom&nes peuverrT* 

apparaitre alprs metre que le sujel e'a pas d'antecGdent medical oif n'a jamais &t6 confronts a urte crise d'ipilepsie, $\ VOus. 

mpnie ou un membre da-votre famille avei defS presents des symptomes lids d F'Gpilfipsie (crise on perte de Conscience) en 

presence de stimulations lummauses, veuillez consular votte mfidecin avert tourc utilisation. Nous conseilkms aux parents 

d'etre attentifs a leurs enfanrs lorsqu ils (fluent avec des jeux vidifio. Si vous-m&me ou votre enfant presents? un das 

symptOrnes suivsnts: vertige, trouble de la vision, contraction des yeux ou des muscles, perte de con-science, trouble de 

I'orientation, rntjuvement irwolontairs ou convulsion, vouillez IMMEDIATEMENTcesser de jouer accgnsulter un mGdecin 

Precautions d'emploi 
m fluignez-vous le plus possible de LGcran det&levision en vous ssseyant aussi Eoin que Fe permectent tes cables de la 

console. Nous vous recom man-dons de vous asseoir a deux m&cres au mains du tSleviseur. 

* Nous vous recommandons i'utilisar un pnste de t&£vision dot£ d'un £crgn de petila EaIlia. 

* Ne jouei pas si vous etes Fatigu^e) eg si vous n'avez pas assei dormi. 

* AssureZ'VDus que la pifrce dans laquelie vous jouez esr bien bclair&e. 

* Lersque vous jooez h un jeu video, reposez-vous au mqins (fix minutes par heure de jeu, 

DEMARRAGE 
Ce GD-RCM est cofl£u exclusivement pour le systeme Dream cast. N'essayer pas de Tuliliser sur tin autre type de lecteur, 
sous peine d'endommager las bsut-parlours at les Bcauteurs. 

1. Configurez le systems Dreamcast conformementaux instructions du manuel. Connects* la manatte 1. Pour une partie a 2 
ou 4 joueurs, cemrrectez egalement las mgpettes 2-4. 

2. Enserez le GO -R0 M 0 reamc a stj etiqu etto vers ie b a ut d a ns i e 1 iro ir d u CD et refarmez !« voJet. 

3. Appuyez sur le bouton Power pour charger le jeu. Le feu demarre apr^s I'affighaqe du logo Dream cast Si rien ne se 

proriijitj eteignez la console jinterrupteuf sur OFF] et verifier qu elle est correctemant conligur^e. 

4. Pour arr€ter une partie on cours ou rademarrer une partie qui s'est (erminee, appuy&i simultaoiment sur fes bouTOns Ar B, 
X, V et Start pour ravenir a I'ecran de litre du jeu. Appuyez i nouveau simultanemantsor las boutons A, B, Xr ¥ at Start 
pour revenir au panneau de cont'dle Drasmcast 

5. Si vous allumez le console (interrupt?ur sur ON) sans irwerde CD-ROM, Ie pannaau de controls Dreamcast apparert. 

Pour jouer une partie, inserez le GD^ROM Dreamcast dans I'unite et le jeu se chargera autoirjatiquentent. 

Important: votre 6D-RDM Dreamcast contient un code de securite qui per met I a lecture du disque. Conservei le disque prop re 

ei manipuloE-le avec precaution, Si votre syst^mc Drcamcesta rfesdifficultes a lire le disque, retirez-Fe du lecteur et nettoye*- 
le doucemenl en partant du centre du disqua vsrs las bords ext^riaurs. 

MANIPULATIOM OU GD-RGM DREAMCAST 
* Le G D- RO Ml 0 rea m c a st est con^u exdu$ivertient p cur 5e sysibme Dreamce st. 

*■ Maintene* la surface du GD-ROy ^ I'ebri de la poussiere et des egratignures. 
■ N'expose; pas Is CD-ROM a la lumi^re directs du soleil ou a proximito d'un rodfSteurou d'une source de chaleur. 
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Demarrage 
DRfAMCAST 

Norn: Ash. Vtendeur ou Rqyon Henogei: 

Heureusemetf cue /ai dQ remplacer Greg plusteurs fais ou rayon ^edronjoue 
rormee demtera tftilfser cette console Brecmcast vo etre un Jen cTenfonts ! 

Evil Dead : Hail to the King* est un Jen con^u pour un sal jouem: Avont cTa!*jmer 
votre console Dreomcost, brancftez Jo manette ou cfoutres peripheriques dons tes 
ports de comroide. A tout moment du jeu, vous pouvez revenir □ rdcran titre en 
oppuyont simitan^nent sur Jes boutons A, B, X, Y et Start Cette operation permet 
de reinitfaliser le jeu en douceur et dfrfflcher fecran tttre, SI vaus souhaltez 
utiHser une Visud Memory fvendue separement), insfrez-la dans le port (Textensdon 
n‘l de votre manette Dreancast pour pauvoir sarvegarder et ctiarger des parties. 

Note: Jorsque vous souvegardez une parda nfeteignez pas votre console Dreamcast, 
ne retire* pas votre Visual Memory CVW et ne debranctez pas lo manette. 
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Manette 
A tout moment du }&i> tos pouvez 
revenir 61'ecron tltre en appuyant 
simuttanirnent sur les boutons 4 B* X, Y 
et Start Cette operation penuet de 
reinitialiser le jeu en douceur et 
d'officher l^cran titne. Si vous cm 
insere le Vibration PccK dons Je port 
(Textenston rfl de la manette Dreamccst 
il lie sera pcs bien encienchi et rlsaue 
de tomber pendant me vous jouez, ou 
mime de vous empectier de jouer 

Si vous cctionnez accidentellement le 
sGdc onologidue ou les boutons 
onologiaues D et 6 pendant cue vous 
allumez la console Dreomcost, iteigneMo 
immediateroent et rollumezHc en prenant 
soin de ne pas toucher la monetise. 

commandes dans les menus 
Croix multldfrectionnelle .... . —Se diplacer parmi les iliments b silectionner 
Bouton A ... .. .Confirmer la selection 
Bouton B ......Revenir b ricran pricident 



Commandes du jeu 
StlcK onologique....... ■ ~ .emplacements simples 

(marcher et oiler dans Jc direction de votre choix) 
Croixmuittoirectionnelle t -...*.,.Avahcer 
Croix multldinectionnelle ♦ Sauter en arri£re (malntenlr la touche errfoncde pour reaieri 
Croix nmltidirectionnelle -4.,,, Joumer dans to sens des aiguilles cfune montre 
Croix multldirectionnelle 4-.. Toumer dans le sens inverse des aiguilles d'une montre 
Boutonl -, .,.., -Illlllset/Actlve^ 
Bouton onologique G.. .Mettre en marche/Faire nearer to trongonneuse 
Bouton A -  ...—Utlttser la tron£cnneuse 
Bouton B . ...... —Arr£ter to trongonneuse 
BoutonX -.- -......Utilizer forme de Jo main gauche 
Bouton Y 1J^L!L...Li—i—L'..- - -Un bon mot de Ash 
Bouton analogique D ..Courtr (maintenez le bouton analogique 0 enfant et 
choisissez la direction que vous voulez prendre en utiJisant to croix ffluttidirecttonnelle) 
Bouton Start.. ■.........mventoire 

Achever fennemi - tors de vos combats contre les 
nxjrts-vivants, vous oanstaterez du'ils sont souvent 
ralentfs par leurs biessures avant de mourir Vous pouvei 
done soisfr cetto occasion pour les achever comme 
seid Ash salt to faire, 31 vous sufftt de vous placer devorrt 
le mort-vivant en question et de lui mettre un coop de 
tnongonneuse (en appuyant sur le bouton B). Pendant qu'il 
se ton) de dodeun utittsez forme de votre main gauche 
(en appuyant sur le bouton X) pour fachevec~ sans oublier 
de conclure par une citation de votre cru ! 
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Le Demon des Bois et Jenny, 
de che2 Arts & Crofts 
C'etolt encore une de ces longues Joumee de trovoU au rqycn manager Les t 

cauchemars m'empdcr^ent de dormlr prescue toutes les nuits et U m'est difficile de , 
suivre le rythme de travail que S-Mort exlge de ses employes. Hie/; pendant la pause 
dejeuner; j'ai pris le risque d'essayer une incantation dorrt je pensals me souvenir 
Elle est issue du Mecronomfcon ex Mortis, le Uvre des Morts* Jespdrais que cette 
incantation ehasserait mes cauchemars. NNictu Gashru Umuna quelque chosen Je 
pensals qu'avec qa, Us ne m tortureraient plus... mais aurnit trap facile. 

Ces cauchemars sont horribles; des morts-vivants* cette vieUJe cabane dans les 
bcis, des reminiscences de mes combats sangJarcts centre ces tos de chair en 
d&ompositfon. Hais # y a quelque chose out cloche, Les morts-vfcrants cot gogn£ en 
puissance. test comme si une Strange force mal^fique grancHssatt de plus en 
plus pour ensuite s'abattre sur les Homines. Porfols, ils vienhent vers 
mol et m'arrachent Ja peau avec ce qui leur reste de dents, ils 
tnachent la bouche ouverte pour que /entende Je bruit de ma 
chair decMquetde* Hnsulte, avec leurs ongles, Us arrachent-/ 
enfln breE Je crois que vous voyez ce que Je veux dire, 
Ces images sent plus qu'horribtes. 

Elies sont igraobles,- 
Je garde ce carnet qui. me sert de journal ou cos da }e 
devrais encore une fois sauver le monde. £a fait trop 
longtemps*., et il rfy a rlen de plre que d'avoir cette^; 
bonne vieille trongonneuse d portee de main et 
de ne plus scvolr comment /C". 

la mettre en marche. 



(suite de Ja page 5) 

J'ai conserve des copies de quelques pages 
du Necronomicon, des crwis de morts- 
vivants et une carte de la zone ou se 
trouve la cabane. 
Mo copine s’oppdfe Jenny, elte est 
directrice odjoiirte Chez Arts & Crofts, 

d m'accofflpogner dons les bois pour 

due je dois affronter mes pears 

Mois Jo route sera longue,,. 



Load Gome (charger une 
partie)— 
Vbus am hi possibliite de charger les parties de Evil Dead: 
Gloire au Mque vous avez praitabtemerit sauvegerd&& 
$#ectiamez cette option pour faire oppantftre 
r^cran load Gone Gaiaiger une parcel Ens^ 
chcSsissez la pcrtfe que vous scutoitez charger et 
□ppuyez sir le bouton A. Itous reprendrez la partie 
setectlonnee a rendrttft ofj vous Favlez sauvegardee. 

Menu principal 
t/* . .Se ddplocer pcrtm les Sfinents b s^ectionner 
Bouton A .7.Confirmer la s&ectfon 
Bouton B..Bevemr 6 r&ran precedent 

Nouvelle partie 
s&ectionnez cette option pour commencer une 
nouveile partie* A cheque fats cue vous 
seteetfexmera cette option, vous recomnencerez 

le cherrtin de la oabene. 



Options J 
yans ie menu upuoriSi vous uvez un cnoix oe six 
options. C'* 

J <*■ 

vibration - Wetter la fcnction vibration du 
Vibration Pack (vendu separement) sir ON ou OFF 

Sound Mode (Soitf - crvoisissez eirtre mono et 
stfr&x 

UtUisei Jq cnrix mumdimrUorm^ (*- ou ou 
Stic* arralogique pour cfmnger le$ parai^tre^ 



Dans la peau de Ash 
(?a ne fait pas mal!) 

hordes de monstres. 

Information apparaissant 
a I'ecron 
Lorsque to situation rexfcev une barre apparatt 
dans !e coin sup&leur gauche de votre 4croa Elle 
indique le niveau d'^nengle de Ash, Si un errnemi apparott 
h t&cnm, U est fort probable m la barre tf4nergi£ 
s’affiche car U essalera de vous tiier Plus Nnengie 
dUntnue vers la gauche* meins 11 y a de chances que 
Ash s’en sorte, 

Energie, bonus et objets 
Parfats, lorsque tout espolr sembfe perdu, JJ se peut due 
vous ayes a portae de main un edict u ui pulsse vous alder 
Pour ramasser un dtfet, ate dessus et appuyez sur le 
bouton B, Votre Inveritalre apporattrt] h tdcran et vous 
pourrez decider de ce que vous oilez falre de cet objet 
Les objets que vous pairrez ramasser sont les sutamts: 





Options 
Sur le bort) gouche de votre deron, vous pouvez cccetter dux cind options suivantes: 

Borre d'energie 

Appuyez sur le bouton Start pour mettre ta portle en pouse. Ainsi, vous pourrez 
occeder b I'lnventcire et i (Toutres options. Pour sortlr de rinvertoire et reprendre 
vutre portle. oppuyez de nouveau sur le bouton Start. 

Inventoire 

Options 

/> 

> 
■<?- 
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tnv Gnventoire) 
S^ectionnez cette option poor voir wtre Inventoire, 
ooi contlent les armes et les objets dont vous dispcsez* 

Text (texte) 
S^ectionnez cette option poor are les pages du 
Necrorramicoa les notes et les extraits de joumaux de 
bord aue vous avez ramoss^s. Utilise la cnoix 
rnuttidirect^ ou le sticK anatogique pour 
haut de Team le texte que vows sartoitez lire, puis 



Mop (Carte) 
Cette option vous perroet de voir une corte de la 
sme o£i vous vous trouvez. Votre position est 
indiquie por un paint joune. 

Options____J 
S^lectiomez cette option et appuyez sur le bouton 
A pour officher r&xan de Pause; grace auquel vous 
pouvez acc&fer aux options principles du jeu (voir 
page © ou encore quitter to pcrtie. 

Chest <Goffre> 
S^ectiannez cette option si vous souholtez enlever un objet de votre Inverttalre 
pour le mettre dans run des Coffres Inventoires Gnventory Chest) due vous pouvez 
trouver tout au long du jeu, ou, inversement, pour le retirer (fun coffre et le 
mettre dans rinventoire. Pour ce faire, placez-vous devant le Coffre et appuyez 
sur le bouton B pour vdr s'afficher flnventalne et le contenu du coffre. Pour 
ddplacer un objet, s^lectiannez-le a I'alde du carre jaune et cppuyez sur le bouton 
A- Ensutte, positlonnez le carrtf bleu sur I'emplacement vide dans lequel vous 
souhaltez mettre votre objet. Appuyez sur le bouton A pour d^plocer I'objet Puls 
appuyez sur le bouton Start ai selectionnez I'aptlon Inv pour retoumer b Pdcran 
principal de finventaire. 

Save (Souvegarder) 
VOus pouvez souvegarder votre progression dans le jeu sur une carte memolre 
(VM) dfes due vous vous trouvez pnfes tfun Coffre Inventoire et d vous possedez 
une cassette vlerge dans votre Jnventaire. tmifsez la croix arttidlrectiamdle pour 
selecticnner un emplacement de souvegorde dlspombte. Appuyez sur le bouton A 
pour lancer la sauvegarde, /\ /§ 

7^SfcV\ 



Barre d'energie 
Umwemmre comports deux indicateurs qut permettent d’evaluer Fdtot de sonte de Ash: 
la barre tf&iergfe et une photo du visage de Ash. les blessures qul apparaissent sur le 
visage de Ash representent tes doomages qi/il a subls, Quant h (a barre (fenergie, plus efte 
dintinuero, plus Ash sera Wile. Pensez a utilizer Jes objets qm redament de teneigie, 

Armes 
In taut de fecran principal d’lnventoire $e trouverrt cinq cases destines oux armes. 
Dans la premiere* il y aura toujours la tron^onneuse* Sous la tronsonneuse figure une 
barre rouge qui repr&ente le niveau ^essence de rengin. Plus vous consammerez 
ctessence, plus la barre diifflnuera (vers la gauchel Si vous disposer de 
bidons d'essence dans votre imetrtaire; vous pouvez refaire Je plein 
en setectfonnant un bidon dans rinventaire puls eo appuyont sur —■ 
le bouton A. 

Les quatre autres cases permettront tfafficher les armes 
dont vous disposerez ou cours du jea 
t'arsenal comptet comprend : une hache, un pistolet, un 
fusil de chosse et un fusil clossique. Dfes que vous 
trouver une erne; elie vierrt automatiquemerrt 
stouter dans les cases. En dessous de chaque arme d 
feu, un petit nombre bfanc vous indique le nombre de 
munitions qu*11 vous rests pour tonne, Dfes que vous en 
utilises ce nombre deentft Si vous disposer de 
munitions dans votre Inventaire, vous pouvez rectarger 
une arme en sdlectionnarrt les munitions appropri&s 
dans f Jnventaire et en appuyant sur le bouton A. 



All cours du jeu> vous pcurrez egolement 
trouver des Kits qtd vous permettront 
cfameiforer vos ormes standards. Pour 
utUtiser un Kit (fcmelloratlon, U vous suffit 
de le s^lectfonner dons finventaire, de 
placer Je carre bleu sur forme que vous 
souhattez ameborer puis cfappuyer sur le 
bouton A, L'iccne representant forme va 
changer d'apporence pour indiquer que 
cette ortne a etie omellorde. tine forts que 
vous avez am^lfor^ ure arme, les munitions 
appropriees senonrt disponibJes au fur et a 
meure que vous trouvenez des objets. 

Objets 
Sur le oOte draft de f&ran se trouvent 
douze coses destinees a recevoir les otyets 
que vous trouvenez au cours de la parde, 
que ce salt des objets qui vous redonhent de 
rdnergte; des fmmtdons* des indices 
ij&tigmes ou autres. Pour irddser un objet, 
ii vous suffit de placer le came de selection 
sur fcbjet de vutre chcdx et (fappuyer sur 
le bouton 4 L'effiet est immedicrt Par 
exempt votne borne cT^nergie remonte ou le 
reservoir de la tranoonneuse se rempttt 



Armez-vous jusqu'aux dents i 
Les cinq armes standard qne vous trouverez dans le jey sent la transonneuse, la 
hache, le pistolet, le fusU de tfiasse et !e fusil classique. Hortnis la hacne, toutes les 
armes peuvent etre modifiees grace aux kits d'am&toration que vous trouverez tout 
au long du )eu ]l y a un niveau d’amteratian pour efiaque arme. En les falsant passer 
au niveau sup&leur, vous augmentez tear puissance. 

to tron^onneuse 
Cest forme de predilection de Asp* 
Apnfes avoir dQ se trencher la main cor 
elle dtalt poss^dee, U sfest attachde la 
tnonsenneuse au poignet Cette arme est 
tout particulikrement intdressante 
lorsqu'il s'ogit tfachever les mort$- 
vivanrts* 

Hoche— 
Au debut du jeu, Ash est onnd efune 
bonne vieUte haefte, qi/il a trouvee dans Jo 
cabarte* Tres utile pour ddbiter Je beds et 
les morts-vivants. Ken sfln cette arme 
rfest efficace qua dans les ccfflbats 
ratynoqhes. 



Plstolet 
II s'agtt du vfeyx calibre 
45 du Professeur 
Knowby An d&ut du jeu* 
Je pistolet figure d# 
dans rinventaire de Asft* 

fusil de chasse 
tin superbe fusil de 
cftasse calibre 121 deux 
canons eft acier traltse 
bleu cobalt, crosse eft 
noyer et detente 
sensible. Le baton- 
tonnerre de grand-papa, 
II canOent mcdns de 
munitions mois fait plus 
de degats aue les 
autres. 

Cette arme contient 
meins de belles que le 
pistolet nwis plus que le 
fusil de eftasse, les 
dommoges qfft infllge ■ 
sent tout d fait - 
ftonorables, Vous devriez 
Je tnmver pres de cet 
ancten terrain de ._l 
camping. 
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Sauvegarder / Charger 
Gombattre les demons et scuver (encore une fais) 
Je monde rfest pas chose facile. II est done normal 
cjue vous cyez parfois besoin <fune pause. (Test Id 
Merit de sauvegarder et de changer des parties. 

Sauvegarder des parties - Vous pouvez 
sauvegarder votre progression dons le Jeu sur une 
Visual Memory CVM) dds que vous vous Irouvez pnfes 
(fun toffre mverrtaire et si vous possedez une 
cassette vlerge dans votre Inventaire, Allez dans 
nnventaire et selection nez foptfon Save 
(Sauvegarder) pour que teran de souvegande 
£affiche, Choisissez un emplacement de sauvegarde 
disponible et eppuyez sur le bouton A pour 
scRJVegarder votre iwrtte^... 

Charger des parties - Vous pouvez charger des 
parties de Evil Dead: Mail to the King aue vous 
am pr^alablement sauvegardees en selectionnant 
Toptian Load Game (Charger une partie) dans le Menu 
principal de ITcran Tltre. Une fois feertm de chargement 
affiche, choisissez to partie que vous souhaitez changer et 
appuyez wirte bouton A. 

NOTE : larsque wus sauvegardez une partie, nftfteignez 
pas votre console Dreamcost, ne retlrez pas votre 
Visual Memory CVMJ et ne d&r pas 
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Vieille carte de la cabane 
et de la foret 
J’ai trw\i& cette carte sofflmaire dans to cabane de Kncwby. On dirait ouTe!le 
represente Ses environs tie Ja cabane. Elte pourm m'etre tnfes uttie une fcis que je 
serd ft nouveau dans cette for§t maldfltjue. 



Alzeez de Damascus, le Poete Fou, 
et les Forces du Mai 
Le Po£te fou, Test a±nsl qu'etott oppe^ Abdul Alzeez de 
Damascus. L'twjvre de so vie est le Necronomieon ex Mortis. 
C'est lui rinconscient qui a troduit Jes textes anclens des 
forces du Hal et qful o onnonce la venue (fun Guerrier Celeste 
descendu sur Terre pour llbdrer le monde du joug des demons. 

D fut un temps du les forces du Mai regnoient sur la Terre... 
(fetoit il y o tnfrs longtetnps. Puis Jes ddmcns ont &£ botmis 
de Jeur noyaume. Visiblemenk ils ont le mal du pays et veulent 
reprendre le pouvolr sur les tanmes, Et bten s&r le livre des 
Marts est leur laissez-passer pour notre monde. Jls vedent 
egalement sacrifier Jenny, fo fille que /aime. Mois ^a 
nfarrlvera pas. ils devront cTobord s'odresser a ml 



Croquis de morts-vivants 
du Necronomicon 

Main possedee 
Out c'est mo main. Lots de mo premiere 
vistte h la cobane; te demon a pris 
possession de ma main et les choses 
ont mol toume+ Afors j'ai dO la 
trancher on niveou du poignet 

Ash le malefique 
tes forces du Mai savaient qu'U 
esdstait un Ken etrunge entre le 
Necronomicon et mat Alors ite ont 
estim^ que le meitteur mqyen de 
sflmposer sur to Terre etait de order 
un double derronrtaque de leur enneml. 
Ils ovaierrt tort D est peut-etre plus 
grand et pins fort que mai mals u ne 
m'arrive pas a la cheville. Celo dtt, 11 
est deux fois plus d6nondaque™ et 
c'est bien go le prableme. 



Morts-vivonts 
Us morts-vivonts sent les sddats des 
forces du Kal, ime amtee cTesclaves 
avides de choir fraScfte et prets a 
executer oveugtfment tous les ordres 
leurs maitres, Certains d'entre eux 
etaient autrefois des Homines et 

Troupe de Wolverines 
Jai entendu porter de la dlsporttion (Tune 
troupe de Wolverines, VtsteJemerrt, ils 
latent venus foire unpeude comping 
dans les bats, Grosstere ermjr Mats ga 
rfest pcs vroiment mon probfeme.** 
b moJns auras ne setent deuenu des - 
Hois olors je leur decemerai ki 
decoration specials de I'oncle Ash : Jo 
mtolte des mdlleunes cibles mouvontes. 

cFautres sent issus directement des 
enters, Je nforrive pos a savoir lesquels 
sont les pines. Cela dit, est-ce vroiment 
important ? Mo bonne vieille 
tran^anneuse ne teit pas 
vroiment la difference™ ^ . 21 

( f< 
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Je suis persuade qn/il y a encore plus 
de creatures mal^fiques dans la foret 
et peut~etre ailleurs aussl Je sals 
qu'existe dans fires oauchefnars 
d'autres rrrorts-vlvnnts, d'autres 
horreurs innomables^ dont je vafs 
sans doute etre oblige de faire la 

Hellbilly 
je n'en suis pas convainar mats U 
paratt qu'il y a une outre cabane 
rticftee quektue part dans les bois. J'ai 
entendu dire qtfelle obritaft une famUJe 
plutfit bizarre. Je Grains due le Detnon 
ne Jes alt de)a trouves. Qui salt ? Je 
devrais peut-etne rendre une petite 
vlsite a ces d^neres. 

Squelettes 
Camme teur nom I'indique, ce ne sent 
due de simples squelettes ddnuds 
(fames. Ces squelettes etoM 
autrefois des etres tunnains- avant 
due le D^fiwn rfen fosse ses escJaves. 



Guide 
Introduction 
Vcftre progression dons le jeu 
sera rythmee par une serie de 
scenes cindmatiques et par la 
decouverte de nombreux indices 
UemiUies._ 

Cc guide sera votre interpret® tout au long 
du jeu. Des que vous avez besoin (fun 
renseignement, pensez q le consulter ovant 
de faire quoi que ce soit. Cela dit, it ne vous 
ddnnera oucune reponse done ne croyez pas 
qu'ii risque de gticher le suspense. 



Scenes cinematiques 
Les seines cindfratidues de Evil Dead vws 
permettront (fen sawHr plus sur les morts-vlvants 
et les HellbilJy tout Ou long (Ju Jea lisez les 
descriptions suhwutes pour exploiter au mleux 
les seines clndmotltjjes que wxs vemez. 

Ce qui s'est passe 
Ash nepense au NecrohotMcon, le Uvre des 
torts, et oux overtures Stranges qul lul 
sent arrives 6 couse de cet ouvrage. 

"-—---—-- 

Selon lul tout o comment lorsque le Professeur 
floymond Knobby a d£terr£ le livre et auand U a 
entomb so traduction. Les forces rmitefiques qu'il 
a r&eUJ&s depassent Tentendejnent et sort 
totalement incomraiahles. Le Professeur y laisse 
la vie et Ash porvient tant bien que mol t 
echopper ou Ddmotu Jo perte de sa main est un 
rrolndre sacrifice. 



Annie, la fUle du Professeur Knowtoy Ensemble its parvterment 
bcm^mm^xmr y rerMjyer Je moan.Us ant enfln 

n&ssL. cnfin presgue cor Annie meurt et Ash est projete 
dans te 12^ne sifeda 

Hals encore uhe fois, Ash porvient a r^tobdr fordne 
des cftoses en andantissont f Armde du Hal et a 
revenir dans son stfecte™ juste h temps paur 
recuperer son ancien posts Cau rayon menager) et 
rencontrer rftne Jeraty 

Bten entente ffitstoire ne sfarrtte pas ft_ 
Ash est tourment^ par dTtorrlbtes cnuch^ 

jenny M eonseiM de retourner b la oabarie. dons ies_ 
bais> 15 on tout a commence 



r Grtm accepts tte dormer les pages a Ash felles sent 
stir le mur derrlfcre elle) SI U Traitte 6 ^evudetr Pour 

besdn cfune sorte cfomuJette, 

Gram pr&tent Ash aue ses fils peuvent revenlr 
"tout moment et elk? hd nwntte une ck!i gue <juek|i/un 
a jet£e et itfil part prendre, Hols lul sero-t-eUe 
(Tune quelconque utility 7 

La maison des Wellbilly 1 
Bans cette scfcie cinSmatiflue, vous fe^ 
connalssance de Gran, qid est retenue prlsonnilre 
per ses ftts. cesont les 

6ito appelle Ash a faide et lul racente due ses fUs 
ont trouve des pages dMi Hvre pnfes de Jo vleUle 
atane. ___ __ 

* s—a* 



La maison des ttellbilly 2 
Asti retoume voir Gram twee PamJette 
qul est censfe to lib&et: 

Asti wt juste r£cup<£rer Jes pages du 
llvre mais Grain lul demcnde de 
s'approcfoer pour que ramulette pulsse 
fonctfomet 

Encore plus pre$~ 

jnsqu'a ce que Gram -fosse ce geste. 



Le Pfere Allarcf a besodn du poignard de Ash car U affirme 
que c'est le seui moyen d'ouviir Je vortex pour y renvoyer le 
Demon. Ash est tone d'entendne porler cTun vortex et II est 
sceptkjue mois ll M donne tout de m§me le poignard. 

Le Pere Allard et le poignard 
Ash rejoint le Pfcre AJlord et le trouve en compagme de 
Jenny, te Pfcre Allard lui recommcride vlveirretit de ne pas 
s'approcher d'elle car elle est possddee. 

w
 



Rencontre avec Alzeez 
Ash rencontre m homme 6n nom de Aizeez, qui 
o troduit une partle du Necronomicon, celle 
ay! pourruft teur permettre de voincre le 
Demon. 

Ateeez Jui apprend aue Ash Je mo3£fique est en 
JEL 

que srU parvlent d battre son 
ddmoniaque; U devro revenir pour 

folder a s^chopper Pour ce faire, W devro 
trouver Jo place du marche et parler du 
cimetlfcre bJonc. 



La liberation d'Alzeez 
Ash retime vedr Ateeez et porvlent ft le 
libdrer 1J est lomoors sceptique quant on 
rtte qu'a joue Alzeez dans la traduction du 
Mecrwvnicon, mis U occepte de raider cl 
trajver m moyen de banrdr le Demon pour 
tumours, __ 

AJzeez demonde d Ash tfater cftercher ses 
notes dans le Temple c^este. Ash dolt 
^galement trouver un moyen d'an^ter 
I'ecu poor d4goger le passage. 

Avant aue Ash ne parte; Afeeez mi mppdle 
que les Forces du fkil le pourthassenrt car 
JJ cormait te Livre. 

I--—- 



indices 
De nombreux indices sent dissemines dans le jeu, Ils vous 
oidenxitTrcener votre combat Pour trouver ces indices* vous 
devriei avant tout consulter ce guide. 

Les notes de Knowby 
Ybus trouverei les notes du Professeur Knowby au d&ut du 
jea II y evoque Ja disparitton des poges du r*ecronamicon et 
soupgonne une fdmiite aui hobite dans une vMile oabone 6 
fewest de la stenne cTy etre pour quekjue ctose 

Knowby avalt travail^ avec un pretra le Pfere Allard mais a 
le ramene 

a son ^gifse. Knowby soft qu’U datt absolufnent y retoumer 
mals jusqu'a present, il nfa toujours pas ndusst _ 



Journal de Fun 
des HellMlly 
Dons Jo maison des HellbtJly, vous trouverez un 
journal r&frgd par run (tes fils tteiib%. II 

tecroixraiccn qu'il aurait trouvees. 

Modern Moonshiner 
Magazine 
Dans la maison des Wellbi% vous trouverez un 
magazine dans legiiel figure Jo recette cTune 
puissante potion, Cette recette netesstte 
certains ingredients qui, eTordinaim ne vmt 
pas du tout ensemble. Par exempli it fdut 
trouver des chanpignans, des pJantes mcis oussi 
des detergents, des dUuants ou de JC essence. 



Dons Je terrain de camping, vous trouverez une lettre tie 

avarrt de disparaitre dans une mine abandon^. D'autres 
Wolverines mmauent element a rappel 

Livret de messe 
stand de tfr h ram vous trouverez un livret de messe, 

dans feauel se trouve une invitation pour les messes de 8ftOG, 
ltmoa 12hfl0 et 17hOH le papier recommande tout 
pai^c^ferement rfossister m sermon sur “la Nature du Mar, 
etui sera sufvi par des rofraichfssements. 



Guide de survie Wolverine 
Dons une grotte, vous trouverez le Guide de survte 

Wolverine. Ce guide vous expilque comment survfore 
dons la nature dons des conditions extremes. Vous y 

trouverez des conseils sur les ptarctes cue vous 
pouvez monger of in de mointenir votre niveau 

fenepgfe et de rester endurant 

Lettre oux commer^ants 
Sur la pJoce du morch£, vous trouverez une lettre, ($A evoque 

les trodDtes qii ogitent Jo ville et oui oppelte tons Jes 
conmergants 6 se regroupec Par ailleurs, routeur de la lettre, 

nomme AH, demande a rencontrer Smraz pour qfils portent de 
ces elements drimges. 



Notice Of Execution 
(Avis d'execution) 
Sur les borreoux cTune cellule de prison, vous 
pouvez lire un ovis annonqtint 1'exeaition de 
AbduJ Alzeez le mercredi 23 octobre h llftOO. 
n a ^te condarme fi mrt pour crimes centre 
la Citi de Damascus. 

Notes d'ostronomie 
Dans le Temple celeste, vous trouverez des 
nates sur r&ude de rastrewmie. D'oprfes ce 
qui v est icrit, Palignement des plan&tes est 
un element fondamentaJ pour ceJui qui souftolte 
opprendre les secrets de runlvers- Louteur vo 
m&ne jusqu'd cffimer qu'il sera possible de 
voyager d trovers les dimensions lorsque tes 
ostres qui ont le plus ^influence sur Jc Terre 
seront adgnes correctemefit II pense que cet 
evenement pourmit bien survenir pendant une 
eclipse- Yisibfetnent, une experience sera 
men^e lors de la procfialne Eclipse- 

N
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Journal du Capitaine 
be Journal du Captftaine, que vous trauverez dans 
rarmirerie, rev&e I'existence d'un nouveau type 
Carmine, capable de roister d toutes les 
attaques, Elle ne deviant fragile que Jorsqu'elle 
subit des ctrange merits de temperature 
irnpcrtants. 

Journal d'un etudiant 
Un journal d'dtudiorrt, ramass^ dans le temple 
celeste, offirrne que personne ne doit sfapprodTer 
(fune creature des Tenures, ni meme de ses 
nestes. Lr4tudiont dit que leur unique raison 
d'etre est de defendre Tun de leurs biens les plus 
precleux, Jls constituent une borriere trfes 
efficace car personne ne survtt a leur presence. 



£ Conseils utiles 

& 

- Si vous etes tin pen d&crdes par tes mcrts^vivants, essayez de leur 
errvoyer auelques reflexions de uotre era devrolt foire I'offaire ! 

- N'hesitez pas d vous def outer sur ]es morts-vivants et a les aefoever 
Vons verrez, ctest extremement satisfbisant I 

* 

* Si vons avez des doutes d propcs de quelque cruise, essoyez de 
trouver tes Journaux et les notes quo les victimes du Demon ont 
Joissds derridre eftes. Vous y tmjverez des irrformotions trfes utiles ! 

* Si vos reserves starrtenuisent, troneftez queJaues morts-vivurrts. 
fattaaue est to souvent la meUleure defense ! 

* faites prenve Jingeniostte Des objets ordimires peuvent etre trfes 
utiles si vous en utitisez plusieurs en m&ne temps ou si vous vous en 
servez {tens des endrodts insolites. 

* ffayez pas peur cfexplorer voire environnement. Vbus pourriez passer 
^ d cet£ de auelque chose ^important! 


